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RESUMEN

Este texto describe un protocolo utilizado
por los autores para generar un panorama
general de la movilizacion del término
alfabetizacion visual entre las disciplinas que
lo han adoptado de su supuesta acuiacion.
Este protocolo, basado en parte en el
principio de “lectura distante” propuesto por
Franco Moretti (2000), utiliza Google Ngram
Viewer como herramienta inicial, pero toma
también en consideracion otras practicas sin
las cuales no hubiera sido posible cumplir sus
objetivos. Los resultados de este protocolo
ponen en entredicho nociones ampliamente
aceptadas sobre el desarrollo del concepto al
cual este término da su nombre y revela 30
anos de investigacion aparentemente perdida
por falta de una vision generalista.

INTRODUCCION

ABSTRACT

This text describes a protocol employed
by the authors to generate a general
overview of the mobilization of the term
visual literacy between the disciplines that
have adopted such term since its alleged
coinage. This protocol, based partially in
the notion of “distant reading” proposed by
Franco Moretti (2000), uses Google Ngram
Viewer as starting tool, but also takes
into consideration other practices without
which the objectives of this research would
have been impossible. The results of this
protocol question assumptions about the
development of the concept that such term
names and reveals 30 years of research
apparently lost due to the lack of a generalist
vision.

En el articulo de 2013 “Let’s Bring The Polymath — and the Dabblers — Back” publicado en la
revista digital Wired, Samuel Arbesman afirma que la revolucion cientificay laadopcién de sus
meétodos por la academia termind por generar silos sobre-especializacion de conocimientos
en practicamente todos los campos de estudio. Esta falta de interdisciplinariedad ha sido
ampliamente reconocida, e incluso se han tomado ciertas medidas para compensar lo que
podriamos considerar una consecuencia inesperada de la aplicacion del método cientifico.
En los campos de Humanidades y Ciencias Sociales se ha adoptado el término ‘movilizacion
del conocimiento’ (knowledge mobilization) para referirse a la transferencia de productos
de investigacion entre los silos disciplinarios donde estos se generan, a la brecha entre
investigacion e implementacién, y las politicas que respaldarian dicha implementacion
(Levin, 2011; Ellwood, 2013). Estudiosos de este reciente campo de estudio como Ben
Levin (2008, 2011) han identificado precisamente esta falta de interdisciplinariedad
inmanente a la naturaleza sobre-especializada de la academia moderna de la que habla



Arbesman como uno de los principales retos en la transferencia de conocimiento entre
disciplinas y de productores a usuarios, y han teorizado y propuesto recursos para liberar
el flujo de conocimiento. Entre estos recursos se encuentran, en primer lugar, individuos y
organizaciones que intermedian entre partes interesadas en la implementacion de procesos
y estrategias de difusion de conocimiento, y que han sido conocidos con diferentes nombres
dependiendo el campo de estudio. Por ejemplo, en el caso especifico de Educacion, estos
nombres son ‘Intermediario’, ‘Broker de conocimiento’ o ‘Broker de educacion’. El perfil
profesional de estos intermediarios ha sido definido como “un facilitador proactivo que
conecta gente, redes de trabajo, organizaciones y recursos y establece condiciones para
crear algo nuevo o agrega valor a algo ya existente (Jackson, 2003: 4)”. En segundo lugar,
se encuentran intangibles como herramientas, estrategias y protocolos de investigacion,
recursos que ha decir de los expertos en movilidad del conocimiento, son particularmente
limitadas en este campo (Levin, 2008). El diagndéstico del columnista de Wired coincide con el
de Levin: las posibles soluciones a esta falta de interdisciplinariedad se encuentran también
en perfiles profesionales y estrategias. Arbesman se refiere a los perfiles profesionales
eminentemente interdisciplinarios como ‘generalistas’, (generalists) individuos que saben
un poco sobre muchos campos. El del generalista es un perfil relativamente raro y poco
reconocido que va en contravencion al enfoque tradicional a la erudicién académica pero que
es cada vez mas comun en la cultura de negocios, particularmente en los modelos llamados
conocidos como ‘startups’. Arbesman afirma también que la pericia que estos modelos han
demostrado en la participacion de investigacion auténticamente interdisciplinar prueba que
el mundo de los negocios estan “derrotando a la academia en su propio juego”. En lo que
respecta a estrategias, Arbesman pareciera responder a la inquietud de expertos como
Levin sobre las areas débiles en la movilidad del conocimiento al afirmar que “es necesario
enfocarse en las herramientas, no en los campos de estudio” y que “necesitamos pensar en
términos de moédulos y protocolos”, y aun mas, afirmando que la tecnologia podrian actuar
como socio en este ‘generalismo’.

Siendo un grupo de practicas y métodos aplicables a situaciones que traspasan los
confines disciplinarios mas que una disciplina en si misma (Alvarado, 2012), y teniendo
las tecnologias digitales como condicién para su ejercicio (Burdick, Druckner, Lunenfeld
et al., 2012), las Humanidades Digitales parecieran ser la respuesta inmediata tanto las
demandas de atencion a las carencias de la movilidad del conocimiento expuestas por
Levin como a las propuestas de Arbesman. La aparente falta de conciencia académica
sobre este hecho da evidencia de la insuficiente comunicacion interdisciplinar dentro de las
Humanidades y Ciencias Sociales, incluso entre aquellos que buscan soluciones puntuales
a este problema. Por otro lado, este mismo hecho nos hace darnos cuenta de la enorme
versatilidad y potencial de las Humanidades Digitales dentro y fuera de la academia. Con el
proposito de ilustrar esta versatilidad y potencial, presentamos la movilizacién del concepto
de ‘alfabetizacion visual’ (visual literacy) como caso de estudio.
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ALFABETIZACION VISUAL

De acuerdo a la gran mayoria de la literatura disponible en inglés sobre el tema, el concepto
de alfabetizacién visual tiene poco mas de mas de 45 anos de haber sido acunado. La gran
mayoria de esta literatura senala a John Debes, fundador de la Asociaciéon Internacional
de Alfabetizacion Visual (IVLA) como responsable de la acufiacion del término y a la IVLA
como responsable de mantener su vigencia (e.g., Fransceky y Debes, 1972: 7; Morre y
Dwyer, 1994:14; Takaya, 2016). Recientemente, el concepto ha incrementado su relevancia
debido a su adopcién en el campo de la Educacion en Alfabetizacion y Lenguaje (Language
and Literacy Education) después de que el movimiento de las ‘nuevas alfabetizaciones’
(new literacies) actualizara la competencia de la alfabetizacion de ser puramente linguiistica
a predominantemente semiotica (Cazden, Coup y Fairclough, 1996). A partir de esta
nueva interpretacion, se consideré toda manifestacion y recurso para la transmisiéon de
significado como una de muchas igualmente importantes alfabetizaciones, y se renovo
también la urgencia para el desarrollo de pedagogia orientada a la ensefianza de dichas
alfabetizaciones, entre ellas la alfabetizacion visual. Esta renovada (mas no nueva) condicién
de lo visual en este campo de estudio en particular quedd atestiguada en A Pedagogy
of Multiliteracies: Designing Social Futures, un articulo considerado el ‘manifiesto central’
(Leander y Boldt, 2013) del movimiento de las nuevas alfabetizaciones que provocd una
oleada de investigacion sobre métodos de analisis de produccion visual, entre otros temas
relacionados. Por desgracia, a decir de muchos académicos y educadores, a 20 afos de
haberse convocado al desarrollo de este nuevo tipo de pedagogia, las practicas educativas
siguen siendo las mismas en Norteamérica angloparlante (Vratulis, 2010; Shira, 2013),
supuestamente debido a la falta de modelos de ensefianza. Sin embargo, el hecho de que
no existan modelos de ensefanza dentro de un campo en especifico, no significa que no
existieran modelos en absoluto. En A Pedagogy of Multiliteracies no se reconocen previos
usos del término visual literacy, hasta el momento de publicacion los autores parecieran
haberse mantenido ajenos a iniciativas realizadas tiempo atras en otros campos tales
como el de disefo grafico, disciplina en la cual el concepto se ha manejado exitosamente
como una constante en la educacion de disefiadores (Heller, 2005) desde mediados de los
afnos 70 debido a la publicacion de A primer of Visual Literacy (Dondis, 1973), traducido al
espanol como La Sintaxis de la Imagen. En este texto, Dondis (1973) tampoco hace alusién
alguna a John Debes o la IVLA.

A la luz de estos hechos, es sencillo suponer que, asi como Debes parece ausente en las
referencias de Dondis y Cazden, la existencia del concepto de alfabetizacion visual pueda
extenderse a otros campos mas alla del de Educacién en Alfabetizacion y Lenguaje o del de
Disefio Grafico, que haya registros de su uso anterior a su supuesta acufiacion, y que las
respuestas a muchas de las preguntas que se hayan formulado en alguno de estos campos



en referencia a este concepto se encuentren en otros totalmente diferentes. Pero s como
saberlo? En nuestro entendimiento, una forma de afrontar este problema, es estudiar el
concepto no desde el concepto mismo sino de su movilidad a través de varias disciplinas a lo
largo de el tiempo transcurrido desde el primer registro disponible hasta la fecha. Es asi, que
con el fin de obtener un mapa lo mas detallado posible de la movilidad de la alfabetizacion
visual, aplicamos un protocolo que dio como resultado el descubrimiento de el uso de este
concepto desde 1939, la existencia de tres momentos histéricos inconexos en los cuales
este fue promovido y las razones para ello, entre otros eventos y circunstancias que no seran
detalladas aqui por falta de espacio. Es importante hacer notar que la falta de comunicacion
entre las disciplinas de Educacion en Alfabetizacién y Lenguaje y Disefio Grafico que se
describe aqui no es de ningun modo exclusivo de estas disciplinas, y en consecuencia,
tampoco lo es el protocolo propuesto para solucionar dicho problema. Creemos que este
mismo procedimiento puede ser aplicado a cualquier concepto que haya traspasado las
barreras de su nicho disciplinario y que es justo ahi donde reside su potencial valor.

UNA MIRADA DISTANTE A LA ALFABETIZACION VISUAL

De acuerdo a sus propios registros, Google conceptualizé Google Books en 2002, y desde
esa fecha a 2010, la multinacional habia ya digitalizado casi un 10% de todos los libros
existentes (Jackson, 2010), un porcentaje que podemos asumir para la fecha de hoy debe
haberse incrementado dramaticamente. Desde su gestacién, este proyecto ha recibido
fuertes y numerosas criticas, al grado de ser llamado “un desastre para los investigadores”
(Nunberg, 2009), criticas que sus defensores han logrado sortear con un solo argumento:
a pesar de las fallas del proyecto, es preferible contar con el beneficio de la disponibilidad
de los documentos que Google Books facilitd, a adolecer de ellos (e.g. Dougan, 2010;
Leonardo, 2012). En 2010, Google también anuncio el lanzamiento de una interfaz en linea
desde la cual es posible consultar las manifestaciones de cierto término o frase de hasta
5 unidades Iéxicas tomadas del repositorio de Google Books, datados entre 1500 y 2008
o 2009, dependiendo del idioma. Esta interfaz, llamada Google Ngram Viewer, grafica
la frecuencia de dichos términos o frases a lo largo del tiempo y ha sido cada vez mas
aceptada como un recurso de analisis cultural por medios cuantitativos dando origen al
término Culturomics, un recurso que arroja lo que se ha considerado como un nuevo tipo
de evidencia en la investigacion en Humanidades (e.g. Cohen, 2010; Michel, Shen, Aiden
et al., 2011). De algun modo, Google Ngram Viewer es la democratizacion de los modelos
presentados por Franco Moretti (2000, 2003) para ilustrar su idea de ‘lectura distante’ de
textos literarios (distant reading), un método que consiste mas en el andlisis de visualizacion
de patrones hallados en el texto que en el texto mismo. Esta asociacion implicita entre Moretti
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y Google Ngram Viewer ha sido ampliamente observada e incluso criticada (e.g., Hardwick
y Harrison, 2013; Fish, 2012). Muchas de las criticas a este método suelen basarse en la
presuncion de que la lectura distante y la lectura detallada, propia del analisis literario, son
mutuamente excluyentes. Sin embargo, aunque seguramente se den casos de falta de rigor
analitico al utilizar este método, asumir que todo caso de lectura distante carece de dicho
rigor es una generalizacién sin mucho fundamento. Especificamente en el caso presentado
aqui, sin una lectura distante de la movilizacion del concepto de alfabetizacion visual como
punto inicial, no hubiera sido posible llegar a un analisis mas detallado. Sélo hace falta
considerar que no importa cuan detallada fuera la lectura de los documentos que ubican
el origen del término a finales de anos 60, sin un recurso de visualizacion como Google
Ngram Viewer, el andlisis jamas se hubiera dado fuera de dichos documentos salvo que
fuera por mera casualidad. Para nosotros, la relacion entre lectura detallada y distante no
s6lo no es mutuamente excluyente, ni siquiera es dicotomica. Se da en diferentes grados
dependiendo de las necesidades de analisis, mas parecido a las distancias focales de una
camara fotografica que a los extremos de una regla.

LECTURA DISTANTE: GRAN ANGULAR

El primer paso de este protocolo fue llevar a cabo una busqueda simple del término visual
literacy en Google Ngram Viewer usando las opciones predeterminadas de la interfaz.
Esta busqueda arrojé resultados aparentemente consistentes con la premisa ampliamente
aceptada de que el término fue acufiado a finales de los 60s y su uso se extendio a partir de
ese momento. Sin embargo, un ajuste en la granularidad del despliegue de los resultados y
un acortamiento del periodo de busqueda mostro incidentes aislados a partir de mediados
de los afos 40 y lo largo de las décadas subsecuentes previas a los 70s, lo cual se explicaria
con la popularizacion de la television en el periodo inmediato al fin de la segunda guerra
mundial. Sin embargo, Ngram Viewer registra incidencias anteriores a este evento, algunas
incluso en la primera mitad del siglo pasado. Esta etapa del protocolo provee un panorama
general de la posible frecuencia de incidencias de un determinado término a lo largo de
un periodo de tiempo determinado, lo cual podria describir la popularidad historica de un
determinado concepto en la literatura hecha disponible por medio Google Books, pero no
provee un contexto para estas incidencias. De algun modo, Ngram Viewer nos muestra
donde buscar, pero no nos dice que hallaremos. Esta informacion puede ser enmarcada
en eventos especificos, como lo seria la influencia de la segunda guerra mundial y la
popularizacion de la television, mencionadas anteriormente. Sin embargo, la identificacion
de estos eventos mas alla de la mera especulacién requiere un analisis de los documentos
localizados en busqueda de contexto.



La informacion proporcionada por Ngram Viewer no es de ningun modo infalible, mucho se
ha hablado de errores en los resultados de busqueda, muchos de ellos errores tipicos de
cualquier proceso de digitalizacién, como la confusién entre a combinacion rny aletram (i.e.
Pope and Holley, 2011), el nimero 1 y la letra / y las letras b y h italicas de algunas fuentes
tipograficas. Otros, errores en la captura de metadatos correspondientes a los documentos
digitalizados. Por ejemplo, en el caso especifico de la busqueda del término visual literacy,
algunas incidencias correspondientes a documentos entre 1895 y 1910 corresponden
realmente a documentos publicados en los afios 1980s y 1990s. Todos estos factores nos
obligaron —como obligarian a cualquier investigador— no sélo a revisar individualmente
cada una de las incidencias aisladas, sino también a considerar posibles combinaciones
Iéxicas que pudieran arrojar resultados relevantes, aun si estas combinaciones fueran
claramente erréneas (e.g., Visua1 literacy, Visual 7iteracy, Visual hteracy, etc.).

LECTURA INTERMEDIA: OBJETIVO ESTANDAR

Dado que Google Ngram Viewer despliega graficamente las incidencias que se dan dentro
del repositorio de Google Books, es l6gico asumir que el o los documentos que contienen
estas incidencias sean accesibles a través de esta plataforma. Siguiendo esta logica y
utilizando las herramientas de busqueda de la interfaz, particularmente las que permiten la
restriccidn de busqueda a fechas determinadas, se procedi6 a buscar y localizar cada uno
de los documentos que podrian contener estas incidencias en afos fuera de las expectativas
de la literatura existente. Muchos de estos documentos resultaron ser pistas falsas, siendo
errores en los metadatos referentes al afio de publicacion de los mas comunes. Sin embargo,
aunque pocos, se hallaron documentos anteriores a la fecha ampliamente aceptada como
de aparicion del término en la literatura. La existencia de estos documentos y la veracidad
de sus fechas de publicacion fueron cotejadas, en primer lugar, usando la base de datos de
WorldCat (2016), una vasta red de librerias y servicios de consulta. En segundo lugar, una
vez asegurada la existencia de instancias anteriores dicha fecha, se empezaron a buscary
recuperar copias fisicas o digitales de todos los documentos disponibles de forma regresiva
hasta llegar al documento mas antiguo registrado que contuviera el término visual literacy.
Para fines de nuestro protocolo, sélo consideramos aquellos documentos que fueran
suficientemente legibles como para someterlos a reconocimiento Optico de caracteres
(OCR) para su posterior codificacion y analisis.
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LECTURA CERCANA: TELE-OBJETIVO

La aparicion del término visual literacy en un documento de 1939 no solo resulté legitima,
sino aparentemente relevante con las discusiones que se mantienen actualmente alrededor
del concepto. El documento en cuestion se titula The art museum and the secondary school,
escrito por Roger Tyler Davis, un académico y critico de arte. Después de solicitar una copia
fisica del documento a una universidad en los Estados Unidos, el documento se digitalizd
para nuestros propios registros. En The art museum and the secondary school se describe
un panorama general de la situacion de la educacion del arte en EEUU durante los afos 30,
y la forma en la cual los museos habrian servido como catalizadores de bienestar social.
En este documento, Davis argumenta que uno de los principales beneficios de los museos
como espacios educativos es su contribucion al desarrollo de la alfabetizacion visual la cual
contextualiza al afirmar que:

“...saber escribir y leer ya no es suficiente, son necesarios muchos tipos de
alfabetizaciones para tomar parte del mundo de forma responsable (...) El poderde la
observacion entrenada que constituye la alfabetizacion visual es esencial, el ejercicio
y entrenamiento de la percepcion visual es una preocupacion de la educacion en
escuelas preparatorias, como lo es de los museos”. (Davis, 1939, p.13)

Por un lado, el descubrimiento de este documento permitio establecer los limites temporales
dentro de los cuales se llevaria a cabo la recoleccion de los documentos que eventualmente
proveerian el contexto de la movilizacion del concepto de alfabetizacién visual, moviendo
el tiempo estimado de analisis de 45 a 75 afios de existencia del término, y con esto,
descubriendo 30 afos practicamente ignorados por la literatura relacionada con el tema.
El descubrimiento de este documento también puso en entredicho nociones ampliamente
aceptadas como la asociacion directa de la alfabetizacion visual con tecnologias como la
camara fotografica o la television.



UNA MIRADA CERCANA (Y BREVE) A LA ALFABETIZACION VISUAL

De acuerdo con nuestra investigacion, desde finales de los afios 40 (Davis, 1939) el término

Visual Literacy era ampliamente utilizado en el campo de Educacion en las Artes? y era
asociado al museo como tecnologia (e.g, Javitz, 1949, Taylor, 1951). Como se menciond
anteriormente, la Segunda Guerra Mundial pareciera haber impedido la difusién masiva de
este término mas alla de los limites de la disciplina en la que fue concebido. Después de
la Segunda Guerra Mundial, posiblemente debido a la comercializaciéon de la televisidon en
EEUU, el término comenzo a utilizarse en lo que podriamos considerar los antecedentes

de los Estudios sobre Medios de Comunicacion.® Un claro ejemplo de esto es el uso que
Marshall McLuhan (1955) hace del concepto comenzando la segunda mitad de la década de
los 50, comparandolo explicitamente con “Book Literacy” en el contexto de la incursion de
la television en la educacién formal (p. 104). El término parece haber perdido su presencia

en la Educacion en Artes a raiz del Acta Nacional en Defensa de la Educacion* en EEUU.
Dicha legislacién, publicada en 1958 después del lanzamiento exitoso del satélite Sputnik
por la otrora Union de Republicas Socialistas Soviéticas (URSS), evento que inaugurara
la llamada carrera espacial entre EEUU y URSS, generé cambios en el enfoque del
presupuesto Estadounidense en materia de Educacién (United States. Office of Education,
1958). La prioridad otorgada a la instruccidén en recursos tecnoldgicos y de comunicaciéon
y a la elevaciéon de indices de alfabetizacion desvié la atencion en las artes, haciendo
imposible para los educadores en arte mantener su relevancia (Rice, 1958). Aunque el
término siguio siendo utilizado esporadicamente en el contexto de educacion en las artes
hasta bien entrados los afios 60 con una considerable profundidad tedrica (e.g., Johnson,
Johnson, Stoops, Mattil, & Freundlich, 1963), en el contexto de los estudios de medios

de comunicacion e instruccion tecnoldgica, el término “Audiovisual instruction™ sirvié de
reemplazo de-facto para visual literacy (e.g., Meierhenry, 1962).

En 1966, la Universidad de Western Washington comenzo un proyecto destinado al disefo
de curriculos orientados al desarrollo de la Alfabetizacion Visual. El proyecto, desarrollado
por el artista grafico Ray Schwalm (Scurr, 1981, p. 203), tenia como propdsito proveer
de guias y materiales a otras instituciones en Norteamérica. El Visual Communication
Education Project,® también conocido como VICOED, recibi6 fondos de la fundacion Ford
y, mas tarde, de Kodak (Deschin, 1966). La participacién de Kodak pudo haber consistido
no solo de apoyo financiero sino de provision de equipo fotografico y asesoria. Se sabe,

2 Art Education

3 Media Studies

4 National Defense Education Act

5 Instruccién audiovisual

6 Proyecto de Educacion en Comunicacion Visual
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por ejemplo, que el proyecto estuvo asesorado por Earl I. Sundeen, quien trabajaba para
Kodak desde por lo menos 1956 (Smith & Sundeen, 1956), y hasta por lo menos 1980 (“Earl
I. Sundeen Award,” n.d.). Los eventos descritos anteriormente indican que para cuando
John Debes Ill o Jack Debes, otro empleado de alto rango de Kodak desde por lo menos
1950 (Debes, 2013; “Ekers heads toastmasters,” 1950), proclamo la acufiacion del término,
Visual Literacy no solo habia sido usado extensivamente en por lo menos dos disciplinas,
sino que habia sido usado en iniciativas financiadas por su propia compafia. La supuesta
acunacion de Visual Literacy, sirvio a Debes como plataforma para convocar a la Primer

Conferencia Nacional en Alfabetizacion’ y para la eventual consolidacion de la Asociacion

Internacional de Alfabetizacion Visual o VLA, institucion que ha mantenido a Debes
como figura seminal en el desarrollo del concepto. Si bien Debes no acuid el término,
su influencia fue determinante para su diseminacion a partir de inicios de los afos 70. Se
sabe, por ejemplo, que a pesar de no referenciar a Debes en su libro A Primer of Visual
Literacy, Dondis (1973) conocia de la existencia de Debes y de la naciente IVLA, dado que
presentd un articulo en la Primer Conferencia Nacional de Alfabetizacion Visual (Dondis,
1970; National Conference on Visual Literacy, Williams, & Debes, 1970). La publicacién de
esta obra por Dondis, habria formalizado la movilizacion de Visual Literacy hacia una nueva
disciplina, el Disefio Grafico.

El concepto de Visual Literacy se mantuvo vigente al interior de la IVLA y como valor teérico
en Disefio Grafico hasta mediados de los afios 90, cuando adquirié nueva relevancia
en la obra de Messaris (1994, 2012) en estudios de comunicacién y cine, y la colectiva
académica en alfabetizacion en educacion y lenguaje The New London Group (Cazden,
Coup y Fairclough, 1996). A diferencia de Messaris, la obra de Cazden no hace referencia
a Dondis, Debes o cualquier otro documento antecedente en Alfabetizacion Visual. Desde
inicios del presente siglo, Visual Literacy ha recuperado poco a poco su relevancia en
la educacion en el arte gracias al critico James Elkins (2003, 2008). A este ultimo se le
debe reconocer el esfuerzo por considerar la evolucion del término dentro de diferentes
disciplinas.

7 First National Conference on Visual Literacy
8 International Visual Literacy Association



CONCLUSION

En cualquier tipo de investigacion académica, el investigador tiene no solo la obligacion
de utilizar los métodos de investigacion en observancia de las mejores practicas posibles,
sino también de cuestionar dichos métodos y practicas y de buscar tantos recursos para
validarlos como sea necesario. Esta sentencia podria parecer obvia, pero dado el criticismo
que recibe la lectura distante como método y el humanista digital como investigador, parece
pertinente recordar que la lectura distante —como cualquier otra herramienta de analisis—
tiene el valor que le da aquél que lo utiliza. También es importante recordar que aun siguiendo
los mismos protocolos de forma rigurosa, dificiimente se van a encontrar dos estudios
idénticos, y que esto —a menos que se quieran replicar estudios— no tiene porque ser algo
desafortunado. Por lo mismo, si bien es cierto que creemos que el protocolo presentado
aqui es aplicable a muchas otros casos, también es cierto que cualquier protocolo o método
debe ser adaptado a las necesidades del proyecto de investigacion. El caso presentado
aqui podria ser so6lo uno de muchos en los cuales la literatura existente no ofrece una
imagen completa del contexto de un concepto o evento en particular. Creemos que las
Humanidades Digitales nos ofrecen la posibilidad de abordar problemas de investigacion
conocidos con nuevos 0jos, con otras miradas.
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